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Kl im Matheunterricht - das Monty-Hall-Problem

Einstieg: Das Monty-Hall-Problem

i} Stell Dir vor, du bist in einer Quizshow. Es gibt drei Turen. Hinter einer
befindet sich ein Gewinn, hinter den anderen beiden befinden sich
Ziegen.

Spielablauf

Du wahlst eine der drei Turen. Dann 6ffnet der Quizmaster eine der
@ anderen beiden Turen. Dahinter ist eine Ziege. Du hast jetzt die Wahl:

Du kannst bei deiner Tur bleiben oder wechseln. Wie entscheidest du

dich?

Vermutung

Was denkst du? Bei welcher Entscheidung ist die Gewinnchance
groBer? Oder ist sie bei beiden gleich groB? Schreibe deine
Vermutung hier auf:



