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® //
Bevor wir starten ...~

Stellt euch bitte kurz vor:

@ Wie heif3t ihr?

Was ist euer Hobby?

Wer hat schon einmal
Billard gespielt?
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Wie bekommst du

die ins Loch? -

1. Welche Regeln
gibt es beim Billard?

2. Wie musst du stof3en,
damit die Kugel
ins Loch rollt?

Heute untersuchen wir mit
Mathematik den Weg der Kugel.
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Arbeitsphase:
Billard spielen

QR-CODE SCANNEN
- L

[a1;

@ Scannt den QR-Code.

®© 0000@

e

i
- TIPP
i Die weiBe Kugel
/  zeigt den
Startpunkt b.

Die rote Kugel
liegt auf der
Geraden.
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EURE AUFGABE

==
Y
.. M o
Offnet das Billard-Spiel.
Bearbeitet nur Aufgabe 1.
Versenkt die rote Kugel in einem Loch.
N/

Arbeitet zusammen in Partnerarbeit.

ZEIT
ca. 12 Minuten

Beobachtet,
wie sich die

Das schwarze Loch

1

ist euer Ziel.
Gerade verandert.

Al
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© Arbeitsphase: —p He
Arbeitsblatter bearbeiten f,

Bearbeitet nun gemeinsam die Arbeitsblatter.

e Ilhr kdnnt weiterhin in Partnerarbeit arbeiten.

@ Dafiur habt ihr ca. 13 Minuten Zeit.

2 - die Steigung m

:@: Hinweis .
= Achtet besonders auf: fedeRyagchsandbi=shatt b

+ die Funktionsgleichung

/ichti //
Aufgabe 3 wird spater gemeinsam mit Aktivitidt 2 besprochen. g,
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G Sicherung: O =

Ergebnisse gemeinsam iiberpriifen

Wir Uberprifen jetzt
Aufgabe 3 gemeinsam
mit Aktivitat 2.

6 Passwort: Funktion J

—@I'— Leitfragen fiir unser Gesprach

Wie haben wir die
Kugel ins Loch bekommen?

Was verandert sich,
wenn m anders wird?

Wofir brauchen wir
eigentlich b?
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Reflexion: o
Lasst uns gemeinsam zurtickblicken! Q ?

e Wir reflektieren im Plenum:
e 1. Was hat euch heute geholfen?
@ 2. Was war schwierig?

@ 3. Was habt ihr tiber lineare Funktionen gelernt?

[

e 4. Wie hat euch das Billard-Spiel gefallen?

I 7
Gibt es etwas, das wir am Billard-Spiel ; -~
e verbessern kénnen? &

Teilt eure Ideen mit uns!
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©) Vielen Dank =
fur eure Mitarbeit!

i)

AN SOF an

>
Danke fur eure Gemeinsam haben wir Vom Billardtisch
Ideen und Beitrage! viel entdeckt und zur Funktionsgleichung —
verstanden. das war stark!
. I /
Gememsam /emen, -~

gewmeinsam besser werden!
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Name:
Datum:
SYMBOLE LINEARE FUNKTIONEN TIPP: STEIGUNG BERECHNEN
\ WeiBe Kugel: Bestimme die Funktionsgleichung
" Punkt auf der Geraden y=mx+ b der Geraden, damit die rote
(liegt immer auf dem Kugel im Loch (6 | 6) landet.
y-Achsenabschnitt) m: Steigung der Geraden Y, - Y
R : (Wie stark die Gerade steigt m = é !
R0 oder fallt.) X; = X4
Punkt auf der Geraden
b: y-Achsenabschnitt
Schwarzes Loch: (Schnittpunkt der Geraden
Zielpunkt (6 | 6) mit der y-Achse.) (6] 6)

| AUFGABE 1)

° Lies die Koordinaten der roten
und der weiBen Kugeln ab.

Yy
WeiBe Kugel: ( | 9
Rote Kugel: ( | — 9
Zielpunkt (Loch): (6]6)

e Bestimme die Steigung m.

o Gib die Funktionsgleichung an.

f(x) =
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Name:

Datum:

{) Lies die Koordinaten der roten
und der weiBen Kugeln ab.

WeiBe Kugel: ( |

Rote Kugel: ( |

Zielpunkt (Loch): (6] 6)

") Bestimme die Steigung m.

) Gib die Funktionsgleichung an.

f(x) =
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KOPFLINIE

( AUFGABE 3 |

Du hast eine rote Kugel und ein Zielloch.

Bestimme die Position der weiBen Kugel so, dass die weilBe Kugel
die rote Kugel trifft und diese direkt im Zielloch landet.

Bestimme auBerdem die Steigung, den y-Achsenabschnitt
und die Funktionsgleichung.

Rote Kugel: (16| 8) Zielloch: (18 | 10)
@ WeiBe Kugel: ( | )
D Steigung m: m =
@ y-Achsenabschnitt b: b =

@ Funktionsgleichung:
f(x) =

_‘O_ Diese Aufgabe wird spater bei der Aktivitat 2
besprochen und visuell dargestellt.




