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KIVIMA – KI-gestützte Visualisierungen im Mathematikunterricht
Universität Bielefeld · Fakultät für Mathematik

Hinweis zur Nutzung

Diese Materialien wurden von Studierenden im Rahmen des Seminars „KIVIMA - KI-gestützte Visualisierungen im Mathematikunterricht“ entwickelt und im
teutolab mathematik erprobt. Sie dürfen für eigene Zwecke verwendet und angepasst werden.

Soweit nicht anders gekennzeichnet, stehen die Materialien unter der Lizenz Creative Commons Namensnennung 4.0 International (CC BY 4.0). Logos
sowie ggf. enthaltene Inhalte Dritter sind von dieser Lizenz ausgenommen.
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